










Projet d’Initiative

Citoyenne - Roubaix

B I L A N	P I C
PROJET D’INITIATIVE CITOYENNE DE ROUBAIX
FICHE BILAN
Ce dossier est à compléter et à déposer en Mairie de quartiers ou à adresser par messagerie à pic@ville-roubaix.fr. Le règlement intérieur du Projet d’initiative citoyenne (PIC) de Roubaix ainsi qu’un mode d’emploi pour remplir ce dossier sont disponibles sur le site : https://lafabrique.ville-roubaix.fr/
Le PIC est financé par la Région Hauts-de-France et la Ville de Roubaix.


TITRE DU PROJET : « A la découverte d’Histoire d’Abeille et Merlimont »
PORTEURS DU PROJET :       	Association	X	Collectif d’habitants
NOM DE L’ASSOCIATION : 
DÉROULEMENT DE L’ACTION *

DATE ET LIEU
Date de début de l’action : 11/07/2024
Heure de début de l’action : 8h00


Date de fin de l’action : 11/07/2024
Heure de fin de l’action : 19h30

Lieu de déroulement de l’action : Bouin-Plumoison et Merlimont Plage

DÉROULEMENT DE L’ACTION

Début : arrivée le matin avant 7h45 sur le parking de carrefour contact rue Carpeaux, départ du bus à 8h00

Arrivée vers 10h00 à Histoire d’Abeille.
Nous avons été accueillis par un apiculteur, sitôt arrivé les enfants sont partis fabriquer leur bougie pendant que les adultes visités le musée. 
Après la fabrication des bougies, nous avons été installés dans une salle où l’apiculteur nous a expliqué la vie d’une ruche. Enfants et adultes ont pu poser des questions auxquelles l’apiculteur a répondu avec beaucoup de détails. Ensuite, nous avons eu droit à une dégustation de miel et d’hydromel.
A la fin de la visite, les participants ont fait quelques achats de produits artisanaux.
Avant notre départ, nous avons reçu un petit pot de miel par adulte.

Nous avons pu déjeuner dans les jardins d’Histoire d’Abeille. Le pique-nique en forme d’auberge espagnole a été très apprécié.

Départ pour Merlimont plage à 14h00

Quartier libre, certains sont partis pour une balade sur la plage pour que les enfants puissent faire des pâtés de sable ou se baigner. D’autres sont partis à la découverte de Merlimont.
Dégustation d’un café, d’une glace, gaufres ou autres petits plaisirs.

Retour à Roubaix à 19h30















	
	♀ Femmes
	♂ Hommes

	 Nombre d’habitants mobilisés pour mettre en œuvre votre action
	7
	2

	 Nombre d’habitants ayant participé ou assister à votre action
	45
	18



* Joignez les documents illustrant l’action tels que les photos, les affiches, les articles de presse, etc .

CADRE RÉSERVÉ À L’ADMINISTRATION

	Référence du projet : PIC………………………
Bilan reçu le : ……………………………………
	Comité d’attribution :
Est	Ouest
	
Nord
	
Sud
	
Centre




[image: ]En utilisant le dispositif du PIC, le demandeur et les porteurs de projets acceptent que leur dossier soit diffusé publiquement sur la plateforme La FABRIQUE ( https://lafabrique.ville-roubaix.fr/), de manière anonyme pour les personnes physiques qu'ils y ont identifiées, en reconnaissant être seuls responsables de son contenu et des conséquences de sa diffusion.	1

RAPPEL DES OBJECTIFS
Permettre aux familles de découvrir les différentes races de poneys, d’ânes et de chevaux, ainsi que d’autres animaux de la ferme. Les enfants pourront y faire une balade en poney, le promener à la longe ou encore découvrir des jeux picard.
Partager un moment de convivialité lors du pique-nique, confectionné par nos bénévoles, dans la cité médiévale de Lucheux.
Découvrir la cité avec un guide. 
RÉSULTATS (points positifs, difficultés rencontrées, moyens mis en place pour y remédier, etc.)
Les participants ont aimé la journée. 
Les enfants étaient enthousiasmés par la découverte de la ferme pédagogique « Konyko » ainsi que la balade à poney.
La visite guidée de Lucheux a été très instructive, parents et enfants ont posés des questions très pertinentes au guide.
[image: ][image: ]En utilisant le dispositif du PIC, le demandeur et les porteurs de projets acceptent que leur dossier soit diffusé publiquement sur la plateforme La FABRIQUE ( https://lafabrique.ville-roubaix.fr/), de manière anonyme pour les personnes physiques qu'ils y ont identifiées, en reconnaissant être seuls responsables de
son contenu et des conséquences de sa diffusion.
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